Bilgi ve Iletisim
Teknolojileri

Bilgi, Iletisim ve Teknoloji
Cagimizin Teknolojik Yenilikleri
(Drone, 3D Yazici, Robot)
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Bilgi Nedir?

- Ogrenme, arastirma ya da gozlem yoluyla
elde edilen gerceklere bilgi denir.




[letisim Nedir?

» Bilginin bir gondericiden(kaynaktan)
bir aliciya aktarilma surecidir.




Teknoloji Nedir?

« Teknoloji yapmak ve bilmek anlamina
gelmektedir.

- Alet ve edevat yapilmasi icin gerekli
olan bilgi ve yetenegi ifade etmektedir.

» Temel amac hayati kolaylastirmaktir. .
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Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Nedir?

* Bilgiye ulasilmasini ve bilginin
olusturulmasini saglayan her turlu
gorsel, isitsel, basihi ve yazh
araclardir.




Gorsel BIT Araclari
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Isitsel BIT Araclari




Yazili ve Basili BIT Araclari
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CAGIMIZIN TEKNOLOJIK YENILIKLERI
DRONE NEDIR?

Drone, ingll{lizce’g_ie__ erkek ar1 manasina gelen bir
kelime. Fakat guniumiizde insansiz hava araclar

anlaminda  kullanihiyor. ~ Tarihine  baktigimizda
genellikle askeri amach kullanilan dronelar, artik daha
ulasilabilir  Gunumuzde 1iki farkli Drone tipi
konusuluyor. Bunlardan bir tanesi Wi-Fi teknolojisi ile

+ calisip, uzaktan kumandayla kontrol edilebilen; belli

. ir mesafeye cikip, sarj1 yettigi stirece havada cekim
\, yapabilen ARDrone ve DJIPhantom gibi urtinler.




L

CAGIMIZIN TEKNOLOJIK YENILIKLERI
DRONE NEDIR?

Drone baita askeriyede olmak tlizere bir ¢ok alanda
kullanilmaktadir. Bunlar gazetecilik ve tv, spor, seyahat,
pazarlama alanlarinda kullanilmaktadir. skeri
drone’lardan cok daha kiiciik ebatlara sahip ve quadcopter
gibi populer ornekleri olan drone’larsa ikinci grubu
olusturuyor. Bu drone’larin son donemdeki kullanim
alanlar1 arasinda, yangin sondiirme, dogal yasami l§6zleme,
tarim, havadan cekim yapma, deprem sonrasi hasar ve
radyasyon tespiti gibi cok sayida farkli konu beliriyor. Bu
alanlarda da drone un kullanimi s6z konusudur.




3D PRINTER( YAZICI) NEDIR? NE ISE YARAR?

3D Printer, Katmanh uretim olarak kabul edebilecegimiz
bir  teknolojidir. ~ Teknoloji ile bilgisayarimizda
hazirladigimiz 3D modelleri sifirdan turetebilmemiz

mumkiin kiliniyor.

Yani olmayan bir cismi sifirdan hi¢ bir atik vb. olmadan
kati olarak tiretebilen bir teknolojidir. Aslinda 3D Printer
uzunca bir stiredir 1984’ten beri hayatimizda bulunuyor.
Charles Hull tarafindan yapilan ilk yazicidan bu yana .




3D PRINTER( YAZICI) NASIL CALISIR?

Uretimde her sey 6énce bilgisayarda tasarlanmis
bir 3 boyutlu model ile bashyor. Bu 3 boyutlu
model bilgisayarda ince katmanlara boliinuyor
ve 3d yazicliya bu katmanlar1 olusturmasi icin
komutlar veriliyor. Bu sekilde ince katmanlardan
olusan bir gercek nesne elde ediliyor.




3D PRINTER( YAZICI) NASIL CALISIR?

Aslinda kullanilabilecek pek cok materyal var. Herhangi
bir plastigin cok daha dayanikl olan
halleri, altin, platinyum, seramik tozu, metal tozu, metal
gorunumlu-akrilik plastikler ve daha nicesi resimde
gordugumuz sekle getiriliyor ve bir nevi 2 boyutlu
yazicilarin kartus-toner islemini goruyor.




ROBOT SISTEMLERI

Insanoglu daima islerini kolaylastirmanin
~yollarin1 aramis ve ¢ogunlukla da bulmustur.
(\ Ornegin tekerlegin icat edilmesinin arka
) planinda tasima islerinin kolaylastirilmasi ve
hizlandirilmas: yatmaktadir. Insanhgin ilk
donemlerinden ginimize kadar bu durum
degismemistir. Hatta “isleri kolaylastirma”
istegi gliniimuzde teknolojinin de gelismesiyle
daha da ileri sathalara varmistir.

*

* Robot kavrami ilk olarak Cek yazar Karel

Capek tarafindan yazilan Rossum’s Universal

Robots adli romanda kullanilmistir Bu

romanda robotlar insani duygulardan yoksun
- mekanik ve otonom varliklar olarak tasvir
' edilmistir.




ROBOT NEDIR ?

Robot; otonom olarak ya da énceden
programlanmis gorevleri yerine
« ) getirebilen elektro-mekanik cihazdir.

Robotlar bir operator nezaretinde
calisabildikleri gibi bir bilgisayar
yaziliminin kontroluyle de
calisabilirler. Diisiinijlenin aksine s
robotlarin ¢ogu insana benzemezler. P

Insan benzeri robotlar Android olarak
¥ @ adlandirilmaktadir. Bundan 30-40 yil
once bilim-kurgu filmlerinde
gordugumuz Androidler ginumitizde
neredeyse gerceklesmistir.
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ROBOTLAR NASIL CALISIR ?

Bir cihazin robot olarak ifade edilebilmesi icin
oncelikle otonom c¢alismas1 gerekir. Yani
dogrudan bir insanin mudahalesi olmadan
karsilastigi sartlara gore Kkendi Kkararini
verebilmelidir.

Ornegin; bir mobilyac: cesitli aletler kullanarak
bir masa yapabilir. Testere, Kkeser, elektrikle
i calisan serit testere gibi alet ve makinalar
. dogrudan insan mudahalesiyle (;a11§t1klar1 icin
o robot olarak tanimlanamazlar. '




ROBOTLAR NASIL CALISIR ?

Robotlari 3 ana Kisima ayirabiliriz:
1-Sensorler(Algilayicilar)

2-Elektronik Karar Mekanizmasi
3-Mekanik Uygulayicilar

Sensorler 1s1, 151K, manyetizma, akim, gerilim, hiz
gibi fiziksel buytkliikleri algilayabilen genellikle o
- elektronik yapiya sahip algilayicilardir. Bu :
@ algilayicilar algiladiklari fiziksel buytiklukleri \Y
elektriksel sinyallere dontuistirerek elektronik

karar mekanizmasina gonderirler.




BAGIMLILIK NEDIR?

Bagimhilik kisinin kullandigi bir nesne veya
yaptigi bir eylem tlzerinde; Kkontrolinu
kaybetmesi ve onsuz bir yasam silirememeye
baslamasidir. Mesela bilgisayarda, tablette ve
telefonda oyun oynarken ya da internette vakit
gecirirken zamanin nasil gectigini anlamiyorsak
ve oyunu birakamiyorsak bu bir uyar1 isareti
olabilir.




TEKNOLOJi BAGIMLILIGININ BELIRTILERI

Teknoloji bagimlisi bir Kisi:

»Ruhsal ve bedensel sikintilara ragmen teknolojiyi
(: “‘ kullanmaya devam eder.
“w& »Bagimli oldugu seyle gittikce daha cok vakit gecirmek
ister.
. \L>Teknolojiyi istedigi gibi kullanamazsa aksi, asabi ve
ofkeli olur.
»Bagimli oldugu seyi kullanmazken bile onu diistintr.
* > Bilgisayarda, tablette ve telefonda oyun oynarken ya da
03 (0) anlamiyorsak ve oyunu birakamiyorsak bu bir uyari
\ isareti olabilir.
& » Sorumluluklarini yerine getirmekte zorlanir.

*

internette vakit gecirirken zamanin nasil gegtigini\}/
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Kimler Risk Altinda?

« Spordan uzak duran ve hareketsiz yasami tercih edenler,
* Olumsuz ve bagimli arkadas cevresi bulunanlar;
‘/\  Ders basarisi suirekli distiik olan ya da okul disi faaliyetlere
' ) karsi isteksiz olanlar;
. Arkadas edinme, iletisim kurma ve iletisimi devam ettirme
« Dbecerileri az olanlar,
* \L Aileleri teknolojiyi olumsuz ve bilingsiz kullanan bireyler,
« Sosyal iliskilerinde kendini ifade etmekte glicliik yasayanlar,

. . “ . . - . . L
, * Aile ici catismalar yasayan, saglikli iletisimi olmayan aile

. uyeleri, .
* @ Hayatlarinda kaliteli vakit gecirebilecegi aktiviteler \}/
bulunmayanlar.




Bagimliliktan Korunmak I¢in Oneriler

d Yavas yavas ama kararl olarak azaltin
;’:“ A Yerini doldurun, kullanimi azalttiginizda yeni
“g¢ faaliyetlere yonelin (Spor, hobi, vb.)
, 4 Dustinin! Sanal ortamdaki basari ve sayginlik mi
daha degerli, gercek hayattaki mi?
d Zararlarini, sizden aldiklarini diistinun.

+ 1 Gerekirse uzman yardimi alin.
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